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Guião do Aluno 
 
Hoje vais iniciar uma nova Experiência de Aprendizagem!  
Esta actividade desenvolve-se em torno de um voo à volta do Mundo com o Google Earth, sobre a linha 
do Equador e a uma altitude aproximada de 10000Km. Ao longo do voo deverás identificar os 
continentes e/ou oceanos sobrevoados. 

 
 
 

1) Volta ao Mundo – Equador 360º  
 
1. Abre o ficheiro Equador360.kmz, para tal basta fazeres um clique sobre ele.  
 
2. No menu  “Pesquisar” escreve  00º 00’ 00’’, 00º 00’ 00’’ na opção “Voar para”. Depois clica no 

botão pequisar          .      
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. Certifica-te que no menu “Camadas” 
apenas está activo “Fronteiras e 
etiquetas”. 
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